
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Il regolamento del gioco della 

Morra 
 
 

• Il torneo si svolge a coppie 
• Si effettuano due partite ai 16 punti. Se entrambe le squadre arrivano 

in parità ad un punto dalla vittoria (15 punti), su richiesta dell’ultimo 
pervenuto a 15 punti, si può andare avanti sino a chi arriva primo a 
21. La eventuale bella è ai 21 punti secchi 

• Il punto viene raggiunto se si indovina il punteggio ottenuto 
sommando i punti segnati con le mani. I punti partono da 2 ed 
arrivano a 10, tenendo conto che il 2 corrisponde ad 1 punto 
ciascuno e si gioca con l’1 o col pugno chiuso 

• LE MANI DEVONO ESSERE BEN VISIBILI AI GIOCATORI E AGLI 
ARBITRI  

• NON E' CONSENTITO ASSOLUTAMENTE CAMBIARE IL 
PUNTEGGIO UNA VOLTA CHE LE MANI SONO STATE STESE  

• Se entrambi i giocatori indovinano il punto, questo non viene 
assegnato e si va avanti con la giocata successiva 

• Le decisioni arbitrali SONO ASSOLUTAMENTE INCONTESTABILI 
(pena l'esclusione dal gioco) 
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